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Allerlei; het is een beetje van alles door elkaar heen. Dit omdat ik niet alles goed vind passen als
digitale opdracht zonder dat we er met elkaar over kunnen praten. Maar wel allemaal opdrachten om
even anders over na te denken.

Laat dat brein in beweging blijven. Dat is echt super belangrijk. En kijk goed naar welk soort
opdrachten jouw brein op ‘AAN’ zetten.

Dit is een bizarre ervaring: een zeeeeer ruimtelijk muziekgevoel. Werkt alleen via een hoofdtelefoon.
Deze techniek heet: Binaural.

Zoek voor mij eens uit wat Binaural is, leg het me uit in begrijpelijke taal, waaruit ik kan opmaken dat je
het zelf ook echt begrijpt.

En geef ook aan wat jij ervan vindt.

https://www.youtube.com/watch?v=Gi4nOvcjiHQ&feature=youtu.be

Ook deze week uiteraard weer 3 breinbrekers.

Blijf hardop denken en geef het niet te snel op.
Overleg ook met anderen.
En geniet ervan ;-).



http://www.hobega.nl/
https://www.youtube.com/watch?v=Gi4nOvcjiHQ&feature=youtu.be

Jullie gaan de perfecte afstandsbediening maken.

Denk eerst na (schrijf op) over:

* wat je leuk vindt

* wat je vreselijk vindt

* Waar je je aan kunt ergeren

* Waar je graag wat meer of minder van had gehad
* Waar je veel plezier aan beleeft

* wat je zoveel mogelijk probeert te vermijden

Je gaat een afstandsbediening maken die je op drie verschillende manieren kunt gebruiken;
1. De wijzers geven informatie over de hoeveelheid van iets.

2. De draaiknoppen kunnen dingen doen toe- of afnemen, of zelfs verdwijnen.

3. De aan- en uit-knoppen kunnen dingen simpelweg aan- en uitzetten.

Maak er een afstandsbediening van door deze te tekenen en daarbij te omschrijven wat hij kan 6f
knutsel de afstandsbediening en omschrijf dan ook wat hij kan. Dat omschrijven kan ook in een filmpje
natuurlijk .

Zie hier voor de opdracht:

bersoonlijke afstandsbedienin

3 en verwerker i i i
f-mnd:bmmng. ot . verwerker van informatie. Hef is peen
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‘§ewene e ! Aan jou om fe beslissen wat ze kan doen,
Hieronder (ees je wat de afstandsbediening allemaa) heeff.
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HEATZEE dleljelinformatic kunnen geven sver de hoeveelheid of mafe v fels,
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nkele vostbeelden van dingen waarover de wijzers je infarmatic kunnen geven:
* Boe goed of slecht femand gehumeurd is;
 hoe groot de kans 15 dat je erin slaagt
iemand te ovn-tuigen om iets te doen;

3 :::ig:‘“‘ de kans is dat je een herisping ?

* hoe groot de kans is dat het gaat sneeuwen.
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Vier drasiknoppen
die ‘efs kunnen doen
foenemen, afnemen of

verdwijnen,
Enkele voorbeelden van
dinxen die de wijzers
kunnen doen toenemen,
afnemen of verdwijnen:
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. de afstanden tussen
verschillende plaatsen;

- de moeilijkheidsgrand
van je schoolwerk
Voot vandaag

. de zwaartekrach;

- de grootie van je

_

slaaphamer; =
. de zoetheid van je Viif aan/uil-knoppen.

eten; Enkele voorbeelden van wat deze knoppen kunnen
. de snelheid waakmee aan- en vitzetten:

je hanr groeit.

. demands stem;

. een les op school;

. demand die gemeen \ogcn je doety

. dets om je onmiddellijk in slaap te doen vallen;

. dets watl je een mussage geeft;

. iets om iets te openen of sluiten, zoals een
winkel of de school.

Een beetje een filosofisch verhaal deze keer.
Het is geschreven door Toon Tellegen.
Denk maar eens goed na over wat jij er eigenlijk van vindt.




oM was, zei de olifant, ‘dan zou niemand ooit uit
Daar zou ik wel voor zorgen.’
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Hij fronste zijn wenkbrauwen. En dan, dacht hij somber, wat
sou er dan gebeuren... zou ik een danspas maken... en vervolgens...
Hij haalde zijn schouders op, zuchtte nog een keer diep, legde
zijn slurf achter zijn hoofd, leunde achterover en viel in slaap.
v - Zo sliepen ze daar, in het gras, op een warme dag in de zomer,
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Na het filosofische verhaal is het tijd om zelf eens na te denken over hoe je eigenlijk denkt en of je je
denken kan beinvloeden.

Hier daar een grappige opdracht voor en een werkblad. Beide komen uit het filosofie-doeboek. Wat
overigens ook echt een aanrader is om heerlijk bij weg te filosoferen.
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KIES HOE JIJ WIL DENKEN

] L e, of het pratpark is gesloten s e er aankomt. Dat iy
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HIER KUN JE MEE OEFENEN. OMCIRKEL
BLJ DE VOLGENDE DINGEN HOE JLJ Z0U
WILLEN DENKEN:

Jo valt en heb jo boan gebroken.

O Oci, ik heb geloof ik mijn been gebroken, maar mijn
‘gesstis nog gezond.

O Wat oan vorschrikking, i« ga bijns dood!

‘gegamedigelezen, en de juf spreekt je streng toe.
O Ikhoe! me niet e druk te meken. Als ik gewoon sarry
zeg, is dit hele gedoe 20 voorbi.
| O Wat oneeriiikl Dat overkom iedersen, maar op mij Is
26 boos. Dit onrecht ik k i, Ik ga naor e Grecteur.

Als je op jouw verjaardagspartijtie nasr een

‘avonturenpark wil gaan, ot te regenen.

O Wasrom gebeurt it nou? Nu is miln hele verjsardag
domaan.

o s a3 sen kans dat het gast ragenen. Dat
regenjassen on laarzen aantrexkan.

K NIET AAN EEN ROZE OLIFANT! NEE, NIETI
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" niet aan sen rozs ol fent te denken? Je kunt het nog en

bl de andaren beter, Fin voor
'8l Je nlet naar de olfent kijke, Lukt het? hon. e aeridoniog vok

wt jo gaat danken? Heb 2o bedecht waar je straks
Ot overkomt et e sllemaa?

n wasr j6 aan gast denken? Hoe komt je
 volgonds gedochia? Hoe weten jouw ha .

e lateriik. nou a, bijna letterik, in een




Mocht je daarna nog meer zin hebben in het nadenken over het denken en over hoe je emoties ook
van alles beinvloeden, dan heb ik nog een filmtip:
Inside Out. Zie voor de trailer: https://www.youtube.com/watch?v=uVVOPHhtb9s
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6. Zwevende kuhu ; ]

. &N L L L ) Teken met de gri = ODM
- Papier, steeds met dezelfde tussenrumte.

Daardoor jkt het lintiespapier. Last de.

bovenste helft van het papier blanco.

Dingen dre verder weg ziin, ljken
Kleiner dlan dingen dlie dichto zin.
Wanneer je een object niet recht van
boven bekikt, maar vanuit een hoek,
dlan wordht het als het ware in elaar
Seaiukl

Dre twee princpes gebruik je bi
deze illusie van een kubus die boven
het papeer lijt te zweven,

1 Teken op de bovenste heift van een
papier een ruit.

Teken vanaf de
onderste punt van de
ruit een fijn recht naar
benecen. Teken vanaf
dle twee zijpunten van
de ruit ook ijnen naar
‘'denedien, die iets naar
tinnen lopen, Veroind
de dre linen in een
punt,

Pak een schaar en knip de bovenste heift van het
papier rond de kubus eraf

Kijk nu vanuit de jusste hoek naar je papier en je ziet een zwevende kubus!
Het effect is het sterkst als je door de lens van een camera kikt.

Kleur de twee zjkanten van de langgerekte
dlonkercler

Deze optische illusie is echt goed te doen om te maken. En hij is zd gaaf als hij af is. Super leuk om te
doen en te zien.

Een leeskraker weer deze keer.

Het gaat over Klassieke Wereld Wonderen deze keer.

Je kunt 'm printen, of het even natekenen op papier en 'm daar invullen.
Succes!

 wereldwonderen
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160 meter het

HEE %s

1 Tussen het bouwiwerk uit Griekenland en de Piramicen van Gizeh vind e sen
grafmonument dat 46 meter hoog was.
3 van
‘ , Pharos In Alexandrlé was een vuurtoren van wit marmer die in 796 door een
‘aardbeving ingestort is. Hij staat in Egypte.
Eg de derd plaats in e tabel.
um van Halicarnassus is een grafmenument ut Turkie.

san Rhodos
s waarschijnlif door een aardbeving in 225 vaor Chr. ingestort. Je ziet dit
puerk nlet direct nast de Egyptische bouswerken.
Zie dat 140 meter



https://www.youtube.com/watch?v=uVVOPHhtb9s

